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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio 1: Girar Monedas

Se tienen cinco monedas di spuestas como se encuentran a continuacion:

A R A R A

El anverso de la moneda esta representado por A y € reverso por R.

En cada movimiento se puede dar la vuelta a cualquier par de monedas contiguas.

Lasituacion final que se quiere obtener esla siguiente:

R R R A R

Se pide;

a) Descripcion de la Base de Hechos.

b) Descripcién delasreglas que forman la Base de Reglas.

c) Descripcion de la Estrategia de Contral.

d) Determinar lasreglas que se gecutan para pasar de la situacion inicial ala situacién final.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio2: Movimiento de los Caballos

Se dispone de la configuracion inicial dada pro lafiguraly y se deseallegar ala configuracion final

dada por lafigura 2.

A - A R - R
R _ R A - A
Figural Figura2

Se pide representar de dos formas diferentes este problema describiendo en cada caso:

A) LaBasedeHechos

B) Lasreglas queforman laBase de Reglas.

Se sabe que | as piezas se mueven como |os caballos en € gjedrez.

No se permite que las fichas del tablero
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio 3: Clasificacion de Animales

Supoéngase la siguiente Base de Reglas

R1: Si un animal tiene pelo, entonces es mamifero

R2: Si un animal daleche, entonces es mamifero

R3: Si un animal tiene plumas es un ave

R4: s un animal vuelay pone huevos, es ave

R5: Si un animal come carne, es carnivoro

R6: Si un animal tiene dientes puntiagudos, tiene garras, tiene ojos al frente es carnivoro

R7: Si un animal mamifero tiene pezufias es una ungulado

R8: Si un animal mamifero rumia es un ungulado

R9: Si un anima mamifero y carnivoro tiene color leonado con manchas oscuras se trata de un leopardo
R10: Si un animal mamiferoy carnivoro tiene color leonado con rayas negras es un tigre

R11: Si un animal ungulado con cuello largo y piernas largas tienen manchas oscuras es una jirafa

R12: Si un animal es un ungulado con rayas negras es una cebra

R13: Si un animal esavey novuelay tiene e cudlo largoy piernas largas de color blanco y negro es un
avestruz

R14: Si un animal es ave, no vuela, nada, de color blanco y negro, se trata de un pinglino

R15: Si esun ave que vuela bien, es un albatros

R16: Si un animal es de una especiey ese animal es padre de otro, entonces € hijo es de lamisma

especie.

Y lasiguiente base de hechos:

(animal robbie)

(robbie manchas oscuras)
(robbie come carne)
(suzie tiene plumas)

(suzie vuela bien)

¢Qué se puede deducir utilizando encadenamiento hacia delante?

(mamifero robbie)

(carnivoro robbie)
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio4: Encadenamiento hacia delante, hacia atras

Supoéngase la siguiente base de reglas. Supongase que en la memoria de trabajo setienee CF Gy quela
regla 9 eslamas prioritariay la | la menos prioritaria. La meta es M. Establecer € orden en € que se
gjecutan las reglas para pasar de la base de hechosinicial a estado meta.

R1:J® A
R22D® A
R3:D,F® B
R4:H,1,J® B
R5:K,H® D
R6:C,F® H
R7:G,F,1® D
R8:A,B,C® M
RO:C® |

A.1l) Con Encadenamiento hacia delante, siendo la estrategia de resolucion del conjunto conflicto
prioridad.
A.2) Con Encadenamiento hacia delante, siendo la estrategia de resolucién prioridad y principio de
refraccion.
A.3)  Con Encadenamiento hacia detras suponiendo més prioritarialaregla9 y la de menor prioridad
lareglal.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio 5: Encadenamiento hacia delante, hacia atras

Supéngase € conjunto de reglas siguiente:

R1:
R2:
R3.
R4:
R5:
R6:
R7:
RS8:
RO:

A)

B)

C)

D)

Aplicando encadenamiento hacia delante, describir € proceso de inferencia resultante suponiendo
que se aplica primero € principio de refraccion y después laregla mas prioritaria que eslade
subindice menor. La Base de Hechos inicial esBH: {G, H} ylametaes| (0,75 puntos)

Aplicando encadenamiento hacia delante, describir € proceso de inferencia resultante suponiendo
mas prioritarialaregla con mas condiciones en su antecedente (en caso de igualdad, se aplicaran los
criterios de principio de refraccion y prioridad). La Base de Hechosinicial esBH: {G, H} y lameta
es| (0,75 puntos)

Aplicando encadenamiento hacia detras, describir € proceso de inferencia resultante suponiendo que
lareglamés prioritaria es la de subindice mayor, que la meta a obtener es B y que la base de hechos
inicial esBH: {C, H}

Mostrar graficamente como evoluciona la BH a medida que se van gecutando las reglas, e

identificar €l orden en € que se gecutan las reglas. (0,5 puntos)
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio6: Empresa de mensajeria

Supdngase una empresa de mensajeria que transporta pagquetes y cartas. Latabla 1 presentalos costes de
enviar cartas y paquetes menores de 2 kilos entre la ciudad origen y la ciudad destino siempre que la

entrega sea al diasiguiente.

ORIGEN DESTINO CARTA PAQUETE
Madrid Barcelona 700 1200
Madrid Toledo 300 800
Madrid Badajoz 500 1000
Barcelona Cadiz 1000 1600
Barcelona Gerona 300 800
Barcelona Badajoz 800 1500

Tabla 1. Costes de los envios

Si laentrega es para e mismo dia que la recogida, existe un suplemento tanto para las cartas como para
los paquetes de 1000 pesetas. Si € paquete pesamas de 2 kilos, € suplemento es de 100 pesetas por cada
100 gramos de mas. Se pide:

A) Definir los hechos de |a base de hechos del sistema (0,75 puntos)

B) Identificar los € ementos de condicién que apareceran en cada regla (0,5 puntos)

C) Construir la base de reglas que formalice dichos conocimientos utilizando € menor ndmero de
reglas posibles. (1 punto)

D) Establecer los criterios de resolucién del conjunto conflicto en € apartado C) (0,25 puntos)

E) Supongase quelos preciosdelatabla 1 representan los costes de enviar cartas entre ciudades, con
independencia de cudl sead origen y cudl € destino. Es decir, vale lo mismo enviar una carta de
Madrid a Barcel ona, que de BarcelonaaMadrid. Construir las reglas necesarias paraformalizar tales
conocimientos, (0,5 puntos)
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

F) Establecer la nueva estrategia de resolucion al incluir las reglas del apartado E) (0,25 puntos)

G) Muéstrese lo mas detalladamente posible cdmo razonaria € sistema en las siguientes situaciones:
G.1.) ¢Cud esd coste de enviar un paguete de 2,5 kilos de Madrid a Burgos? (0,25 puntos)

G.2) ¢Cud esd coste de enviar una carta de 2,5 kilos de Madrid a Badajoz? (0,25 puntos)

G.3) ¢Cud esd coste de enviar un paguete de 2,5 kilos de Badajoz a Madrid en e mismo dia? (0,25
puntos)
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio 7: Ejercicio de descuento en trenes

Supdngase una agencia de vigjes que ofrece vigjes de trenesa sus clientes. Los vigjes tienen unos
atributos como son: € lugar de origen y € lugar de destino y unatarifainicial que se utilizaré para
calcular € preciofinal del vigje. Los vigjes en tren se caracterizan por € tipo detren (ave, talgo) utilizado
en € vigje, por laclase en laque sevigja (turista o preferente), por e periodo de salida (blanco o azul), €
tipo de cliente (asiduo o esporéadico) y d tipo de reduccion, que puede tomar |os valores siguientes
(tarifa-pensionista y tarifa-estudiante).

Los precios de un vigje en clase turista, entre dos ciudades, son los siguientes, y dependen del tipo de tren

en e queseviga

Ciudad-1 Ciudad-2 AVE Talgo
Madrid Cordoba 4000 3.500
Madrid Sevilla 5000 4000
Barcelona Madrid |- 5000

Se sabe que existen las siguientes reglas para calcular € precio final .

- S d vigjero en clase preferente, los precios de la tabla se ven incrementados en un 30%.
Si e periodo de salida es de color azul, los precios de la tabla se reducen un 10%. Si es blanco se
mantienen.
S d cliente usa normamente e tren como medio de transporte en sus desplazamientos, 10s precios
de latabla se reducen un 10%, y se mantienen s € cliente no es asiduo.
Si e vigiero esmenor de 22 afios sele aplica latarifa de estudiante.
Si e vigiero esmayor de 65 afios, latarifa que sele aplica es la de pensionista.
Si e vigiero compra un billete deiday vuelta, existe un descuento adicional del 10% siempre que
vigje en e mismo tipo de tren y no tenga tarifa estudiante o pensionista.
Si € vigjero compra un billete deiday vuelta, existe un descuento adicional del 5% s novigjaen €
mismo tipo de tren y no tenga tarifa estudiante o pensionista.
S € vigero tiene unatarifa de estudiante paga el 60% dd billete en cada vigje deiday de vuelta.
Si € vigjero tiene unatarifa de pensionista paga €l 70% de billete en cada vigje deiday de vuelta.

L os descuentos y suplementos se aplican en e siguiente orden. Primero seanaliza s existe un suplemento
por vigjar en clase preferente, después, y en € siguiente orden se analizan: € periodo de salida, s € viaje
esdeiday vueta, € tipo de cliente, y los descuentos por tarifa.

Representar utilizando € formalismo de sistemas de produccion:
a) Indicar detalladamente los elementos que forman parte de |a base de hechos inicial del sistema.

b) Indicar & formato de los e ementos de condicién que se utilizan en lasreglas eindicar para qué sirve
cada uno.

¢) Representar, utilizando e menor numero de reglas posible, la parte del enunciado que permite
calcular @ precio final delos billetes de tren. El conjunto de reglas debe redlizarse de tal forma que
sea facil afiadir y borrar reglas en € sistema.

d) Identificar y justificar la estrategia de control .

€) Supongase que un vigiero de 68 afios, cliente asiduo de la compafiia de tren, que compra un billete
de Madrid a Cordoba en € ave, en clase preferente, en un dia de color azul. Describir
detalladamente cada uno de los ciclos de funcionamiento de la estrategia de control en € calculo del
precio final del billete.

f)  Supdngase que un vigjero de 68 afios, cliente asiduo de la compafiia de tren, que compra un billete
deiday vuetade Madrid a Cordoba en € ave, en clase preferente, en un dia de color azul. Describir
detalladamente cada uno de los ciclos de funcionamiento de la estrategia de control en € calculo del
precio final del billete.

0) Supodngase que un vigiero de 50 afios, cliente asiduo de la compaiiia de tren, que quiere comprar un
billete deiday vueltade Madrid a Cérdobay ledaigual € tipo detren, en clase preferente, en un dia
decolor azul. Indiquese detalladamentelos pasos que daria e sistema de produccion paracalcular
preciofinal de billete.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio 8: Ceséreas

Se desea modelizar € conocimiento de un experto ginecdlogo en cesareas. Se sabe que existen dos tipos

de cesdreas: |as previstas de antemano y las improvisadas durante € parto.
Las cesdreas previstas de antemano se producen cuando se dan alguna de | as siguientes circunstancias:

El bebé esta en posicion podalica

La futura madre padece durante € embarazo alguna de las dos enfermedades siguientes. gestosisi 0
diabetes gravidica.

La placenta esta en posicion previa-central.

La madre tiene problemas de corazdn, renales o graves infecciones en vias genitales.
En otros casos, la cesarea se improvisa durante e parto. Se produce cuando:

La cabeza del nifio es demasiado grande y no cabe por € canal del parto.

La cabeza del nifio no estd encajada correctamente en el canal dd parto

Existe sufrimiento fetal. Lo cual significa que € ritmo cardiaco del bebé ya no es regular o que
empieza a expulsar meconio.

La placenta se despendre.

Existen trestipos deincision. Si la cesarea no esté programada y la placenta se ha desprendido, seredliza
unaincision Umbilico plbica. En € resto de los casos se realiza una cesarea del tipo transversal baja o de

Jod Codll. Se posee la siguiente informacion sobre cada tipo de incision:

Umbilico pubica. Es vertical, empieza debajo del ombligo y terminaen € pubis. Lacicatriz esvisible
y grande.

Transversal baja. Es horizontal, lacicatriz no esvisible.

De Joel Codll. Es horizontal, pero se practica un centimetro debajo de la transversal baja.

Con independencia del tipo deincision que se realice, las fases de la intervencion siempre suceden de la

misma formay en € siguiente orden: Cortar, extraer al nifio, extraer la placenta, y suturar la herida.

El objetivo de este gjercicio es representar tanto conocimiento como sea posible en cada uno de los

siguientes formalismos, para emitir un juicio de qué formalismos son los mas adecuados:

a) Realizar un Sistema de Produccion
al) Representar d conjunto dereglas que permitadeterminar € tipo de cesdreay € tipo deincision
gue serealizar

a2) Usando encadenamiento hacia delante, probar € sistema con un iemplo.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

b) Redlizar un Sistema Basado en Mar cos (SBM):
b.1) Describir graficamente las jerarquias, introduciendo en €elas tantas propiedades y relaciones
como sea posible.
b.2) Describir en notacion tabular toda lainformacion del marco bebé
b.3) Desarrdllar € valor activo que determine si € bebé tiene sufrimiento fetal.

c) Representar € conocimiento en € SBM en una Red Semantica
c.1) Describir graficamente la red, poniendo en dlas tantas propiedades y relaciones como sea
posible.
c.2) Identificar los tipos de conocimientas que no se han podido representar en la red semanticay

gue s se han representado en € SBM.
d) Relacionado con d formalismo de Guiones:
d.1) Describir @ guidn dado en el enunciado

d.2) Integrar el guion enunciado en  Sistema Basado en Marcos desarrollado en € B)

e) Judtificar la aplicabilidad de los diferentes formalismos a este problema.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio 9: Clasificacion de Peces

Dadas las siguientes reglas:

R1.-

R.2.-

R.3.-

R.4.-

R.5.-

R.6.-

R.7.-

R.8.-

R.9.-

R10.-

Si € pez tiene la boca pequefia y dientes puntiagudos y vive en rios de muchas partes dd mundo
ENTONCES estamos hablando de un ejemplar del orden de los Ciprinodontiformes.

Si tenemos un individuo del orden delos Ciprinodontiformesy que vive en losrios de América del
Sur y que en € caso de ser macho posee Gonopodio ENTONCES € pez es de la familia de los

Poecilidos y la hembra es 3 cm. mas grande que € macho.

Si tenemos un individuo del orden delos Ciprinodontiformesy que vive en losrios de América del
Sur y que es hembra ENTONCES d pez es delafamilia de los Poecilidos y € macho es 3 cm. mas
pequefio que la hembra.

Si tenemos un individuo de la familia de los Poecilidos que tiene manchas alo largo del cuerpo
ENTONCES estamos ante un pez de laraza de la Gambusia affinis.

Si tenemos un individuo de la familia de los Poecilidos que tiene color grisy rayas verdes a lo
largo del cuerpo ENTONCES tenemos un gjemplar de raza de Gambusia Punctata.

Si d pez es de tamafio medio, tiene dientes puntiagudos, vive en rios de todo € mundo y posee

canales laberinticos pararespirar fuera del agua ENTONCES pertence a orden de | os anabatidos.

Si € pez es ddl orden de los anabatidos, es de color azul, tiene rayas rojas y vive en rios de Asia
ENTONCES tenemos un pez de la raza luchadores de Sian.

S e pez es del orden de los anabatidos, mide 25 cm., no tiene rayas ENTONCES es una perca
trepadora.

Si e pez tiene la boca pequefia, vive en rios de todo € mundo tiene la cola redondeada
ENTONCES es un gemplar del orden delos Ciclidos.

Si e pez es del orden de los Ciclios, vive en los rios de Africay es de color rojo con manchas
negras ENTONCES es pez joya.

Modedlicelasen un sistema de produccion
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Ejercicio 10: Dentista

Supdngase un experto odontdl ogo diagnosticando a un paciente. Las heuristicas que utiliza para el aborar
diagnasticos son;

Si un diente tiene caries grandes, y € paciente tienen un dolor agudo desde hace siete dias, €
odontdlogo establece como diagnéstico que a paciente hay que hacerle una endodoncia.

Si a un paciente a que hay que hacerle una endodoncia, presenta los siguientes sintomas: no tiene
dolor ala percusion vertical, no tiene dolor ala percusion horizontal, no tienen dolor ala palpacion
apical y si tiene dolor al poner aire frio en € diente, e odontdlogo establece como diagndstico que
tiene dafiada |a pulpay que esta viva de manerareversible y no de manerairreversible.

Si a un paciente a que hay que hacerle una endodoncia, presenta los siguientes sintomas: no tiene
dolor ala percusion vertical, si tiene dolor a la percusién horizontal, no tiene dolor a la palpacién
apical y si tiene dolor al poner aire frio en € diente, € odontdlogo establece como diagndstico que
tiene dafiada |a pulpa, y que la pulpa esta viva de manerairreversible.

Si a un paciente al que hay que hacerle una endodoncia, presenta los siguientes sintomas: si tiene
dolor a la percusién vertical, si tiene dolor a la percusion horizontal, si tiene dolor a la palpacién
apical y notienedolor a poner aire frio en d diente, € diagndstico es que la pul pa esta muerta.

Si @ diente del paciente no tiene caries grandes, s su encia no estd irritada, si no le dude a la
palpacion aplical, s e diente se mueve, s no le duele al aplicar aire frio, y se observa pérdida de
masa 6sea en € diente, @ diagndstico es una periodontitis.

Si e odontdlogo observa que € dientetienefisuras, € diagndstico es que diente esta fracturado.

Si e odontdlogo observa que e diente esta fracturado en horizontal y que la pulpa del diente no esta
expuesta, entonces d diagndstico que establece es de fractura horizontal sin pulpaimplicada. Pero s
la pulpa estuviera expuesta, € diagndstico es de fractura horizontal con pul paimplicada.

Si e odontdlogo observa que € diente esta fracturado oblicuamente y que la pulpa del diente no esta
expuesta, entonces € diagnadstico que establece es de fractura oblicua sin pulpaimplicada. Pero si la
pul pa estuviera expuesta, € diagnéstico es de fractura oblicua con pulpaimplicada.

Se pide;

a) Construir la base de reglas que modelice dichos conocimientos.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Ejercicio 11: El circuito.

Dado € circulo digital siguiente:

L NAND,

m NAND,

XOR, NAND,—

NOR, |- NOR,

Que dispone de tres tipos de € ementos conectados entre si, ademas de dos entradas y una salida, donde:

- La puertas NAND, devuelven un cero si sus dos entradas son uno y uno en caso contrario.
- La puertas NOR, devuelven un cero si alguna de sus dos entradas es uno 'y uno en caso contrario.

- Las puertas XOR, devuelven un uno s una entrada esuno'y la otra cero.

Se pide;
a) Representar las reglas de produccién que podrian formalizar € enunciado.
b) Describir como funcionaria e sistema para obtener la salida del circuito en e instantet+1 si, en

e inganteinicia t, laentradafueraE; = 1, E; = 0, lasalidade NAND, = 1y lasalida de XOR, = 0.
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Ejercicio 12: Ejercicio del ciclista

Un ciclista se encuentra en € punto X de la figura siguiente y quiere desplazarse, en € menaos tiempo

posible, al puntoY.

J:‘:x:w
[(mympy

Los cruces se encuentran a una distancia de 5 Km. Unos de otros.
Ladireccion del aire seindica por flechas, s la flecha es de trazo grueso la fuerza del aire esgrande. La

velocidad que desarrollara d ciclista es:

- Si vaafavor ddl aire 16 Km/h
- Si vaafavor del aire, y lafuerza de éste es grande 32 Km/h
- Si vacontraladireccion de aire 8 Km/h

- Si vacontraladireccion del aire, y lafuerza de éste es grande 4 Km/h

Se pide;

Disefiar un Sistema de Produccion, con todos y cada uno de sus componentes, que resuelva €
problema enunciado, determinar € tiempo que tardara € ciclista en alcanzar su objetivo. Las reglas
serén lo més generales posibles.

- Comprobar e funcionamiento del SP desarrollandolo hasta alcanzar € objetivo.
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Probleman® 13 (3 puntos) (45 minutos)

Dada la siguiente base de regla:

R1: A,B,C>M

R2Z2H-> A

R3.D,E-> B

R4:M > D

R5:H, | > E

R6. E,C~> K

R7. K> M

Supodngase en los siguientes casos que la base de hechosiinicial esC, H, | y quelametaes M.
A) Aplicando encadenamiento hacia delante, describir detalladamente en qué orden se gjecutan las

reglas suponiendo suponiendo mas prioritariala regla de subindice menor. (0, 25)

B) Aplicando encadenamiento hacia delante, describir detalladamente en qué orden se gjecutan las
reglas suponiendo que se aplicad criterio de prioridad y € principio de refraccion. Lareglamas
prioritaria es la de subindice menor. (0, 25)

C) Aplicando encadenamiento hacia delante, describir en qué orden se gecutan lasreglas
suponiendo que € criterio de resolucion del conjunto conflicto es € de la regla més especifica
(0,5)

D) Aplicando encadenamiento hacia delante, describir detalladamente en qué orden se gjecutan las
reglas suponiendo que el criterio de resolucion del conjunto conflicto es el delaregla mas
especificay e de prioridad, siendo mas prioritaria la de subindice menor. (0,25)

E) Aplicando encadenamiento hacia delante, describir detalladamente en qué orden se gjecutan las
reglas suponiendo mas prioritariala de subindice mayor. (0, 25)
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

F) Aplicando encadenamiento hacia detras, describir en qué orden se gecutan las reglas suponiendo
que lareglamés prioritaria es la de subindice menor. (1)

I) ¢Deberiamodificarsela estrategia de resolucion del conjunto conflicto del apartado anterior? En caso
afirmativo, justificar cual serialanueva estrategia y determinar en qué orden se gjecutan lasreglas.
(0, 5)
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Problema n® 14: Facturas de Teléfono (3 puntos)

Juan desea construir un sistema de produccion que le permita ahorrar en sus facturas de teléfono. La
mayor parte de sus llamadas son locales einterprovinciales, y como las tarifas de tel éfono cambian cada
mes, ha decidido construir un sistema de produccion que le aconsgje la compafiia por la que debe hacer la
[lamada.

Como Juan habla mucho por teléfono, desea que € sistema le pregunte:

a) dlallamadaeslocal ointerprovincial,

b) € tiempo estimado de la llamada

¢) lahoradecomienzo (se entiende quelas 11:45 son las 11)

d) € diaend quesehacelallamada

para asi poder estar mas acertado en su decision. El sistema compara los precios de las dos compafiias y
le informa por cual debe llamar.

El sistema de produccion conoce los siguientes precios:

Los precios de la compariia A son:

a) Lasllamadaslocalestienen unatarifa minimade 15 pesetas, e incluye |os dos primeros minutos. Los
siguientes minutos son:
Delunesaviernes, de 8 a 18 horas, 2 pesetas
Delunesaviernes, de 18 a 8 horas, 1 pesetas
Sabados y domingostodo € dia, 1 pesetas

b) Lasllamadasinterprovinciales tienen unatarifa minima de 25 pesetas. Estas llamadas se facturan a
partir del segundo minuto.
Delunesaviernes, de 8 a 22 horas, 40 pesetas
Delunesaviernes, de 22 a 8 horas, 20 pesetas
Sébados y domingostodo € dia, 20 pesetas

Los precios base de la compafiia B son:

a) Lasllamadaslocalestienen unatarifaminimade6 pesetas, pero no incluye ningdn minuto.
Delunesaviernes, de 8 a 20 horas, 5 pesetas
Delunesaviernes, de 20 a 8 horas, 2 pesetas
Sabados y domingostodo € dia, 2 pesetas

b) Lasllamadasinterprovinciales tienen unatarifa minima de 15 pesetas. Estas |lamadas se facturan a
partir del primer minuto.
Delunes aviernes, de 8 a 20horas, 44 pesetas
Delunesaviernes, de 20 a 8 horas, 18 pesetas
Sébados y domingostodo € dia, 18 pesetas

Se pide construir un sistema de produccion en € cual se puedan incluir nuevostipos dellamada y
nuevas tarifas facilmente, realizando e menor nimero de cambios sobre la base de reglas existente.
a) Describir labase de hechos del sistema.
b) Describir la base dereglas del sistema.
c) Definir los criterios de resolucion del conjunto conflicto.
d) Supongase que Juan harealizado las [lamadas siguientes:
Sabado-1, compafiia A, interprovincial, tiempo estimado 8 minutos comenzando a las 12 horas.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Problema n°® 15:compra de impresoras (8 puntos) (2 horas)

Una tienda de comercio electronico vende impresoras. Se desea integrar con latienda virtual un sistema
gue aconsgje, segun las necesidades ddl cliente, qué tipo de impresora debe comprar.

Supoéngase que en latienda virtual existe una opcién de "ayddame a €legir" que visualiza en pantalla un
formulario en € que & usuario rellena sus preferencias sobre impresoras.

¢desea imprimir en color?

¢desea utilizar su impresora de forma compartida/en red?

¢egustaria unaimpresora capaz de enviar y recibir faxes?

¢egustaria unaimpresora capaz de escanear y copiar?

¢Desea calidad en laimagen?

Unavez rellenado y enviado d formulario alatiendavirtual, € sistemaintroduce las preferencias del
cliente en su base de conocimientos e infiere qué tipo de impresora comprar. El sistema conoce la
siguiente informacién sobre impresoras:

Color | Trabaja |Enviay |Escanea | Calidad
En Red | Recibe y copia | Enlalmagen
faxes

Impresora-1 | Si Si Si Si No
Impresora-2 | Si Si No No No
Impresora-3 | Si No No No Si
Impresora-4 | Si Si No No Si
Impresora-5 | Si Si No Si Regular

Parte A: Sistemasde Produccion (3 puntos)

A.1) Representar € problema con & menor nimero de reglas posibles, indicando la base de hechosinicial
y los criterios de resolucién del conjunto conflicto. (2 puntos)

A.2) Supdngase que un cliente desea una impresora a color que puedatrabajar en red. ¢Qué conclusién
alcanzaria d sistema de produccion suponiendo la hipétesis del mundo cerrado? (0,75 puntos)

A.3) ¢Queocurre si no se considera la hipétesis del mundo cerrado? (0O, 25 puntos)
Parte B: Marcos (4 puntos)

B.1) Dibujar un Sistema Basado en Marcos que represente e problema, indicando todas | as propi edades
de clasey de instancia de cada marco clase. (1 punto)

B.2.) Representar de formatabular €l marco Cliente y e marco impresora-1 (1 punto)
Rellenar las tablas suponiendo que si € usuario no responde a alguna de las preguntas, € sistema
interpreta que no esta interesado en una determinada funcionalidad de las impresoras.

B.3) Desarrallar € valor activo queinfiere e tipo de impresora que compra €l cliente ( 1 punto)

B.4) Supdngase que un cliente desea unaimpresora a color que puedatrabajar en red. ¢Quéimpresora
recomendaria €l sistema? Mostrar detalladamente € proceso de razonamiento. (1 punto)

Parte C: (1 punto)
Comparar las dos representaciones e indicar cual es mas apropiada si se incluyen nuevos tipos de
impresoras y otros tipos de productos.
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Ejercicios de Sistemas de Produccion

Problema n® 16:baremo en los colegios (4 puntos) (1 hora)

El ayuntamiento de una gran ciudad desea realizar un sistema de produccion que bareme las
inscripciones de los alumnos en los colegios publicos y concertados de la ciudad. El sistema utilizando
un conjunto de criterios escribira en pantalla la puntuacion obtenida por cada alumno en cada uno de los
colegios solicitados. Todos los alumnos comienzan con una puntuacion de O puntos.

El ayuntamiento tiene unos criterios prioritarios, otros complementarios y otros de desempate. Son
criterios prioritarios las rentas anuales de la unidad familiar, la proximidad del colegio al domicilioy la
existencia de hermanos matriculados en € centro.

Se dan las siguientes situaciones de renta:

a) Rentasinferioresoiguales a salario minimo interprofesional, incrementan en 2 puntos el baremo.
b) Rentas comprendidas entre unay dos veces @ salario minimo interprofesional, incrementan en un
punto € baremo.

) Rentas superiores al doble del salario minimo interprofesional, no producen incrementaos.

Se dan las siguientes situaciones de proximidad al domicilio:

a) Si e domicilio esta situado en la misma zona de influencia (mismo cédigo postal) que € colegio,
seincrementa la puntuacién en tres puntos.

b) Si e domicilio esta situado en zonas limitrofes (diferencia de una unidad en € codigo postal),

la puntuacion se incrementa en 2 puntos

c) S d domicilio esta situado en ctras zonas, entonces no puntia.

Se dan |as siguientes situaciones de existencia de her manos matriculados en € centro:
a) El primer hermano en € centro incrementa el baremo en tres puntos,
b) Por cada uno de los hermanos siguientes se otorga un punto.

Son criterios complementarios las situaciones de familia numerosay minusvalias.

a) Lafamilia numerosaincrementaen 1,5 puntos e baremo

b) Las minusvalias fisicas, psiquicas y sensoriales de algiin miembro de lafamilia
incrementa en 1,5 puntos e baremo.

Los empates que se produzcan al considerar los criterios prioritarios y complementarios, se resolveran
aplicando, en e orden establecido y hasta el momento en € que se produzca el desempate, los siguientes
criterios:

a) Mayor puntuacién de hermanos matriculados en € centro.

b) Menor renta anual de la unidad familiar

Parareadlizar las pruebas se han evaluado todas | as solicitudes de un colegio de Madrid del barrio de
Prosperidad, cuyo distrito postal es el 28002. Se supone que el salario minimo interprofesional anual es
de 10.000 euras, que un euro equivale a 166,386 pesetas, y que una familia numerosa estd formada por
tres 0 més hijos.

a) Describir e formato que tendran los € ementos de condicion que formaran parte de las reglas.

b) Describir la base de hechosinicial del sistema.

) Describir la base de reglas del sistema que describe |os criterios prioritarios y complementarios.

d) Describir la base de reglas del sistema que describe los criterios de desempate

2) Definir la estrategia de control

f) Pepe es un alumno que solicita ser admitido. Su unidad familiar tiene un salario de 2.000.000 de
pesetas, vive en € distrito 28002, y tiene dos hermanos matriculados en € centro. Identificar las reglas
gue se g ecutan en cada ciclo para calcular la puntuacién de Pepe.

0) Maria es una alumna que solicita ser admitida en € centro. Sus datos son iguales a los de Pepe,
salvo que el salario de su unidad familiar es de 1,8 millones de pesetas. Maria obtiene la misma
puntuaci 6n que obtuvo Pepe en € apartado. Por tanto, € sistema debe utilizar los criterios de desempate
para establecer quien entra primero. Indicar qué reglas se gecutarian, en qué orden y cual de los dos
alumnos se clasificaria primero.
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